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Upprepning av kod

~ Klasserna Person och Student innehaller kod gemensam for de bada typerna.

- Behover det vara sa?

-+ Nej, med hjélp av arv ("inheritance") kan kod ateranvandas istallet for att upprepas.

// person.js
export class Person {

constructor (name, age) {

this.name = name "

. Exakt samma kod!
this.age = age ‘ N (Inte sdaa fruktansvart, men vi maste borja nagonstans.) L

}

toString () {

return ‘Jag, ${this.name}, &ar ${this.age} ar.’

Metod som ger textbeskrivning av ett objekt.

// student.js

export class Student {

constructor (name, age, onCampus) {

" this.name = name

| this.age = age
this.onCampus = onCampus

}

toString () {
const form = this.onCampus ? ‘'campus' : 'distans’

return ‘Jag, ${this.name}, laser pa ${form}, och ar ${this.age} ar."



Ateranvandning av kod genom arv

» Genom att lata Student arva fran Person kan kod i Person ateranvandas av Student.

// person.js X ) X ) // student.js
Da Student &rver fran Person S&gs Person

export class Person { vara basklass till Student. _ . ] . .
constructor (name, age) { — import { Person } from './person.js

this.name = name

. | export class Student extends Person {
this.age = age Student &rver fran Person

T constructor (name, age, onCampus) {

super(name, age) .
Metoden super () anropar basklassens konstruktor for att

this.onCampus = onCampus paborja initieringen av det nya objektet.

toString () {

return ‘Jag, ${this.name}, &ar ${this.age} ar.’

toString () {
const form = this.onCampus ? 'campus' : 'distans’
return ‘Jag, ${this.name}, laser pa ${form}, och ar ${this.age} ar.’
O h N
O }
Metoden toString() i Student Overskuggar
(’overrides”) implementationen av toString() I Person.

Arver klassen Person fran
nagot?



Klassdiagram

~ Ett klassdiagram beskriver bland annat klasser, dess
medlemmar och arv.

export class Person {

constructor (name, age) {

constructor()
toString()

this.name = name
this.age = age

}

toString () {

return ‘Jag, ${this.name}, &r ${this.age} ar."

import { Person } from './person.js'

export class Student extends Person {
constructor (name, age, onCampus) {

super(name, age)

constructor()
toString()

this.onCampus = onCampus

}

toString () {
const form = this.onCampus ? 'campus' : ‘'distans'’

return ‘Jag, ${this.name}, l&dser pa ${form}, och ar ${this.age} ar.’



Arv under huven — en massa objekt

» Genom att lata student arva fran person

skapas flera objekt under huven och tva T e —
prototypkedjor byggs. 4
Till hoger ar instansprototypkedjan. [ [Prototype]]
Till vénster ar klassprototypkedjan. constructor
Person
) ) A prototype
~Instansprototypkedjan borjar med ellen,
for att fortsatta med student.prototype, [[Prototype]]
darefter med person.prototype 0ch constructor
avslutas med object.prototype. Student
prototype

v Klassprototypkedjan borjar med student
som foljs av person, som i sin tur foljs av
Function.prototype (eftersom person, och
darmed student, ar en funktion).
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Av vilken typ ar ett objekt?
v Med operatorn instanceof kan du undersoka om ett varde &r en instans av en given klass.

import { Person } from './person.js'
import { Student } from './student.js'

const person = new Person('Nisse', 42)
const student = new Student('Ellen', 23, true)

console.log(person instanceof Person)
console.log(person instanceof Student)

console.log(student instanceof Person)
console.log(student instanceof Student)
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