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Sa skapar du ett nytt objekt

v Ett sitt att skapa ett objekt ar att anvinda en
objektliteral.

const lovelace = {}

« ”{}” skapar ett nytt tomt objekt av typen Object. Ob_] ect.prototype

» Konstanten lovelace refererar till det nya objektet.

v Det nya objektet star inte helt ensamt!

* Det nya objektet lovelace refererar till ar kopplat
till Object.prototype och kan darfor allt
Object.prototype kan.

lovelace



Ett objekt star inte ensamt!

v Med fa undantag sé ar alltid ett objekt baserat pa ett
annat objekt, en prototyp.

v Ett skenbart tomt objekt har den interna egenskapen
__proto__, som refererar till prototypen.

* En egenskap bestér av ett nyckel/varde-par.
= nyckel - ett namn som &r en string

= virde — primitivt virde, metod eller referens till objekt
v Eftersom lovelace-objektet ar baserat pa object.prototype kan
dess egenskaper anvdndas genom lovelace-objeket.

const lovelace = {}

console.log(lovelace.toString())

console.log(lovelace.unknownMethod())

Object.prototype
__proto_
constructor
hasOwnProperty
isPrototypeOf
propertyIsEnumerable
toLocaleString
toString

valueOf

lovelace

__proto_

lovelace-objektets
prototyp!



Satta objekts egenskaper

v Det finns flera sitt att sitta objekts egenskaper.
* Punktnotation
const lovelace = {}

lovelace.firstName = 'Ada‘’

lovelace.lastName = 'Lovelace'

Hakparentesnotation (anvinds sillan med hardkodad nyckel, tillts inte av kursens

kodstandard)
const lovelace = {}

lovelace[ 'firstName'] = 'Ada’

lovelace[ 'lastName'] = 'Lovelace'

* Foljande skapar ett objekt som initieras med tvd egenskaper.

const lovelace = {
firstName: 'Ada‘’,

lastName: 'Lovelace'

Object.prototype

null

__proto_
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hasOwnProperty

isPrototypeOf

propertyIsEnumerable

toLocaleString
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Hamta objekts egenskaper

v Ett objekts egenskaper hamtas genom punktnotation.
Hakparentesnotation kan ocksa anvandas. Kursens kodstandard tillater
dock det inte om nyckelns varde hardkodas.

v En egenskap som inte ar kdnd ger vardet undefined.

const lovelace = {
firstName: 'Ada‘,

lastName: 'Lovelace’

}

console.log(lovelace.firstName) // OUTPUT: Ada
console.log(lovelace[ 'firstName']) // OUTPUT: Ada

console.log(lovelace.unknownProperty) // OUTPUT: undefined
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Sa laggs en metod till ett objekt

v En metod ar en egenskap vars varde ar en funktion.

v Metoder kan laggas till objekt da de initieras. Object. prototype T
__proto_

const lovelace = { constructor £

firstName: 'Ada', hasOwnProperty £

lastName: 'Lovelace', isPrototypeOf £

says (text) { propertyIsEnumerable £

return “${this.firstName} says "${text}"" toLocaleString £

} toString f

} valueOf f

console.log(lovelace.says('Hi there!")) lovelace I

__proto_

v Under metodanropet lovelace.says('Hi there!'), sigs lovelace vara "=
. 00 lastName ’Lovelace’
objektet metoden anropas for.

says function () { ..}

+ this sitts att referera till det objekt en metod anropas for. Detta gor det /
mojligt for metoden . says() att genom this komma it egenskapen
.firstName parad A.



Flera objekt sager samma sak

const lovelace = {
firstName: 'Ada’,
lastName: ‘Lovelace’,

says (text) {

return ~${this.firstName} says "${text}""

const hopper = {
firstName: 'Grace',
lastName: 'Hopper',

says (text) {

return ~${this.firstName} says "${text}""

const hamilton = {
firstName: ’Magaret’,
lastName: 'Hamilton',

says (text) {

return “${this.firstName} says "${text}""

v Tre objekt som samtliga innehaller metoden .says() —
upprepning av kod, inte bra!

Object.prototype

__proto_

constructor

hasOwnProperty

isPrototypeOf

propertyIsEnumerable

toLocaleString

toString

valueOf

hopper

__proto

firstName "Grace’

lovelace

__proto_ .(/
firstName "Ada’

lastName "Lovelace’

says function () { ..

lastName "Hopper’

says function

hamilton

__proto_ \\\\‘
firstName 'Magaret’
lastName "Hamilton’

says function () { ..




En ny egen prototyp

v Egenskaper som flera objekt kan dela pa placeras 1 ett nytt T
o

objekt som sedan anviands som prototyp. opgect prorotyee
__proto
. constructor £
~ Object.create() skapar ett nytt objekt och argumentet ger . .
vilket objekt som ska vara det nya objektets prototyp. orotetymeot :
propertyIsEnumerable £
const pioneerPrototype = {
says (text) { toLocaleString £
return ~${this.firstName} says "${text}"" toString £
} valueOf £
}
const lovelace = Object.create(pioneerPrototype)
lovelace.firstName = 'Ada’ pioneerPrototype
lovelace.lastName = 'Lovelace' proto ‘
const hopper = Object.create(pioneerPrototype) says function () { ..}
hopper.firstName = 'Grace'’
hopper.lastName = 'Hopper'
const hamilton = Object.create(pioneerPrototype) lovelace hopper hamilton
hamilton.firstName = ’Magaret'’ __proto__ o __proto__ __proto__ e
hamilton.lastName = ‘Hamilton' firstName " Ada’ firstName "Grace’ firstName "Magaret’
console.log(lovelace.says( 'Good day!')) lastName "TLovelace’ lastName " Hopper’ lastName "Hamilton’

console.log(hopper.says('Hello"))
console.log(hamilton.says('Hi!"))



. X (o) = R . . : ®
Literals for One, Factories for Many
Frén <https://medium.com/javascript-scene/javascript-factory-functions-with-es6-4d224591a8b1>

v Funktionen createPioneer () sakerstiller att returnerade
objekt har exakt lika egenskaper dar endast dataegenskapers

Object.prototype

proto ‘
arden kan skilja sig at onetrnet
varden kan skilja sig at. metructor ;
hasOwnProperty f
const pioneerPrototype = {
isPrototypeOf f
says (text) { e
return "${this.firstName} says "${text}"" PEOPET Y Slnumeralble 3
s toLocaleString f
J toString f
valueOf f
const createPioneer = function (fName, 1Name) {
) ; } ‘:ﬁ o ctory-desi s nstret
const pioneer = Object.create(pioneerPrototype) ey S o
pioneer.firstName = fName
pioneer.lastName = 1Name pioneerPrototype
. __proto ‘
return pioneer
} says function () { .. }
const lovelace = createPioneer('Ada‘', 'Lovelace')
const hopper = createPioneer('Grace', 'Hopper')
const hamilton = createPioneer(’Magaret', 'Hamilton') tovelace hoppex hamilton
__proto ./ __proto [ ] __proto \.
console.log(lovelace.says('Good day!"'))
firstName ’Ada’ firstName "Grace’ firstName 'Magaret’
console.log(hopper.says('Hello"))
. e lastName "Lovelace’ lastName " Hopper’ lastName "Hamilton’
console.log(hamilton.says('Hi!"))
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Vilka egenskaper har ett objekt?

v Iterera genom ett objekts samtliga egenskapers namn (inklusive const pioneerPrototype = {

dess prototyper utom Object) med for...in. oajeck

says (text) { .
__proto_

return * ${this.firs

for (const key in lovelace) { . constructor
console.log( ${key}: ${lovelace[key]} ) . hasOwnProperty
} ' isPrototypeOf
// OUTPUT CONSt Craatan: propertyIsEnumerable
// firstName: Ada const Dionee;‘:: : toLocaleString
// lastName: Lovelace Ponearn . Obj¢ tostring
// says: says (text) { o tr-\H‘stName =
// return ~${this.firstName} says "${text}"" &@HaﬂNawm = INan
Name
// } u | ch‘ﬂeer
. . . oo pioneerPrototype
v Iterera igenom ett objekts egna egenskaper med hjilp av - . .
° o o -l DVEI\ — _
metoden Object.keys(), som returnerar en array innehallande e 5 Create savs function (
objektets egna egenskapers namn. TSR (Agy: |
" Lo
for (const key of Object.keys(lovelace)) { ovelace
console.log( ${key}: ${lovelace[key]} )
__proto__ ([ ]
} firstName ’Ada’
// OUTPUT
// firstName: Ada lastName ’Lovelace’

// lastName: Lovelace


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/for...in
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Object/keys
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Object/keys
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