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Efter att ha fullfoljt kursen kommer du att kunna. ..

v ESssa
... redogdra for och diskutera aktuell forskning inom amnesomradet Web Science

... redogora for webbens framviaxt och utveckling samt betydelse/paverkan for dagens samhalle

v Webbteknik

... redogora for och diskutera aktuell forskning inom dmnesomréddet Web Science

... redogora for protokoll som ar vanliga vid webbutveckling

... skapa webbapplikationer genom att integrera olika typer av APl:er, fragesprak for APl:er samt protokoll

... reflektera dver radande lagstiftning samt etiska fragestallningar vid lagring och tillhandahallande av information via APl:er

v API-design
... redogora for lingvistiska designregler viktiga vid APIdesign

... skapa APl:er som foljer fastslagna riktlinjer for designkvalitet med avseende pa
principerna for REST (Restful architecture) och dess lingvistiska designregler

v loT

... redogora for och diskutera begreppet Web of things (WoT) samt hur detta forhaller sig till Internet of things (1oT)
.. sSkapa applikationer grundade pa aktuella webbstandarder samt integrera dessa mot IoT (Internet of Things)
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Kurslitteratur

~ Vi lever som vi lar och later webben vara plattformen!

* Presentationsmaterial och lankade resurser

v FOr loT-projektet
« Hardvaruinkop kravs
» < 500kr

» Mer information i separat inspelning
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Viktiga datum och tider

v Alla datum och tider hittar du i1 schemat.

...och ja, det ar viktigt att du deltar aktivt under laraktiviteterna.

v Examinationer
Essa
= [nl&mning, kursvecka 5
Webbteknik
= WTI, inlimning genom merge request”, kursvecka 8
= WTZ2, inlamning + muntlig examination , kursvecka 11
APIl-design
= [nlamningsuppgift genom “merge request”, kursvecka 15
loT-projekt

= Projektinlamning, redovisning, kursvecka 20



| denna kurs har vi mojlighet att testa granserna

PROGRESSIVE WEB APPS

/ Reliable - Load instantly and never show the downasaur, evenin
uncertain network conditions. INTERNET OF THINGS

/ Fast - Respond quickly to user interactions with
silky smooth animations and
no janky scrolling.

The Internet of Things is a system of physical objects
that can be discovered, monitored, controlled, or
interacted with by electronic devices that
communicate over various networking interfaces
and eventually can be connected to the wider

internet.
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