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Laboration 3 1DV404 — Testning

Uppgifterna skall 16sas individuellt. Om ni anvéinder er av material/losningar
som andra tagit fram skall detta tydligt framga av redovisningen(referenser).
Vi lagger stor vikt vid att du kan forklara och ddrmed visa pa en forstielse for
vad du gjort. Anvind foretrddelsevis UML for diagram. Ténk pd att alla
diagram maste dokumenteras sa att vi forstar att du har forstatt. Jag anvénder
orden klass och metod i denna och andra laborationsbeskrivningar. De allra
flesta programmeringssprak har nagot liknande, inte nédvéndigtvis klasser
men i alla fall moduler. Om jag skulle skriva sa alla begrepp passade in d& vi
ar Oppna for flera olika programmeringssprak sa skulle
laborationsbeskrivningen bli an mer svértydd.

Ladmna in diagram, kod och 6vrig dokumentation enligt beskrivningen 1
uppgifterna. Du skall fora en tidslog for hela laborationen. I loggen anger du
hur mycket tid du forbrukat, vilken dag, och vad du arbetat med.
Sammanstdll dessa siffror och inkludera i din slutrapport. Ténk dven pd att
forsoka formulera dig som om rapporten var “’pa riktigt” och att sprak och
struktur lever upp till kraven pa en formell rapport!

Om nigot saknas kommer inliimningen att underkiinnas direkt!

Glom inte att reflektion &r en forutsittning for att man skall dra nytta av
erfarenheter. Reflektera gérna kring er planerade tid och det verkliga utfallet.
Vilka orsaker ser du? Gor detta kontinuerligt sa bli sista uppgiften enklare.

Redovisning.
Kontakta din handledare for redovisning av laborationen. All redovisning
sker pa schemalagd tid!!! Giiller dven distansstudenter.

Paketera allt material i en fil. Namnge filen:
1DV404 HT14 [labgrupp] 3 [anvdndarnamn]

Alternativt kan ni skicka en lénk till ett repositorium dér dina filer finns.
Alla dokument skall vara i PDF format. Skicka direkt till er
laborationshandledare enligt deras instruktion.

Laborationen skall skickas in senast den 18:e december kl. 15:00
Boka redovisning senast i samband med det att ni skickar in!
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Gymnastiktavlingssystem - problembeskrivning

Systemet &r ténkt att automatisera, uppséttningen och hanteringen av en
gymnastiktidvlingssdsong. Systemet skall hantera trédffar med flera tdvlingar,
registrering av lag, poingbeddmning och podngrakning samt administration.

Hiar foljer en kort beskrivning av en “gymnastikligan” och en av deras
tavlingar. ’Ligan’ dr en grupp av lag som tévlar mot varandra. Varje lag
tillhor en klubb som tillhor ligan och rekryterar medlemmar for att delta i
tavlingar.

En typisk triff med gymnastikligan bestdr av flera deltdvlingar som
arrangeras under loppet av en dag. Till exempel kan det finnas en kvinnor
allround, en kvinnor individuell, en for mén allround, och sa vidare. Det kan
ocksa finnas junior och senior tévlingar.

Ett lag som anmadler sig till en traff anmiler sig automatiskt till alla
deltdvlingar for den triaffen dir de kan delta. I varje deltdvling kan det finnas
ett antal grenar och alla lagen i1 en deltdvling anméiler samma antal tdvlande
till alla grenar.

Varje deltdvling bestdr av ett antal grenar. Till exempel bestdr damernas
tavlingar av balansbom, hopp, barr, och fristdende. Alla grenar i en deltdvling
genomfors parallellt. Alla tdvlande gymnaster i ett lag utfor sina vningar och
podngbeddms, for att sedan rotera vidare till nédsta gren.

Varje gren har en jury for podngbeddmning. Juryn bestar av kvalificerade
domare som &r certifierade for att doma grenen. Varje domare poingbeddmer
gymnasternas insatser och skickar resultatet vidare till en sekreterare.
Sekreteraren kastar ut de hogsta och ldgsta podngen och berdknar dérefter ett
medelvdrde. Medelvérdet utgdr gymnastens poing i grenen. Lagets podng dr
summan av alla gymnasters "podng”. Tédvlingspodngen for ett lag blir pad
samma sitt summan av podngen for varje gren och sa vidare.

Forutom att arrangera och genomfora gymnastikligans tréffar, planerar ligan
schemat for sdsongen, ser till att kvalificerade domare finns pé alla tréffar och
fordelas péd deltdvlingar och grenar, registrerar lag och gymnaster och
publicerar sésongsresultat.
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Uppgift 1 — Planera

Planera arbetet i steg/moment efter uppgifterna nedan. Ange din planerade tid
med en noggrannhet pd 15 min. Exempelvis 3h och 15 min eller 4h och
30min. Ta hénsyn till att du kan behdva ldsa in dig, s& planera dven tid for
detta. Anvénd fasta punkter for att underlatta din planering, exempelvis
handledningstillfdllen och uppgiftsuppdelningen nedan. Kanske skall du
planera med en eller tva dagar tillgodo for att vara pd den sikra sidan.

Uppgift 2 — Testplan

Limna in: Planeringsdokument

I ett forsta steg behdver du ta fram en testplan som beskriver ditt testprojekt.
Utnyttja kravspecifikationer och annat material frén laboration 2. Glém inte
kvalitetskraven som kréver lite speciell hantering. Hér kan ni sjélva behova
leta upp ldmpliga testtekniker. Det finns ingen testplansmall f6r Open UP
som ni kan anvénda som inspiration men dér finns annan text som beskriver
testfall mm. Mallar for planen kan man hitta om man soker.
http://epf.eclipse.org/wikis/openup/

Limna in: Testplan

Uppgift 3 — Design och implementation

For att vi skall kunna testa maste vi ha lite kod. Malet med den hir uppgiften
ar att du skall designa och implementera ett helt eller stora delar av ett
anvindningsfall. Vilj ut ett eller tva anvdndningsfall. Analysera dem for att
identifiera klasser. Implementera och dokumentera klasserna.

Limna in: Anvédndningsfallsmodell
Anviandningsfallsbeskrivningar
Klasser med beskrivningar

Kod

Uppgift 4 — Enhetstestning

Vilj ut minst tvd av dina klasser fran foregaende anviandningsfall och
genomfor en analys av dessa. Anvéind xUnit arkitekturen (se foreldsning) och
specificera en testsvit som innehdller, testfixturer och testfall. Varje testfall
skall beskriva testdata och test mot forvéntat resultat. Beskriv d&ven hur du
kommit fram till detta.

Limna in: Testsvitsdokumentation med
Beskrivningar av testfixturer och testfall.
Motivering till testsvitens sammanséttning och testfallen
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Uppgift 5 — Implementera testsviten och kor
Bygg testklasser for dina klasser, Exekvera testklasserna och samla in
testdata. Analysera och foresla forbattringar.

Limna in: Kommenterad kod for testklasserna
Dokumentation av de utforda testerna.
Testdata

Uppgift 6 — Integrationstestning

Ta de anvindningsfall som du valde i uppgift 3. Anvdnd metoden frén
foreldsningen och ta fram testbeskrivningar for integrationstestfall.
Implementera testklasser och exekvera. Dokumentera testdata.

Lamna in: Dokumentation av testfall och test data.

Stegvis beskrivning for hur du arbetade fram testfallen och testdatan.
Kommenterad kod for testklasserna

Dokumentation av de utforda testerna.

Testdata

Uppgift 7- Reflektion
Reflektera kring svarigheter i att planera och genomfora uppgiften (min 1/2
A4, max 1 A4)



