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ÖVERSIKT
Ämnesområden
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Översikt
Dagens föreläsning

Fokus Innehåll

Relevans
Presentation – Ämnesområden

Introducerar datavetenskap som ämnesområde och avhandlar ett antal inriktningar med 
tillhörande frågeställningar av relevans för akademi och näringsliv.

Diskussion
Uppgift – Förslag

Förslag på individuellt utredningsprojekt av relevans inom datavetenskap. Granskning och 
återkoppling på projektförslag genomförs av forsknings- och ämneskompetent personal vid 
lärosätet.
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RELEVANS
Ämnesområden
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Relevans
Lämplig inriktning

Fokus Innehåll

Relevans
Presentation – Ämnesområden

Introducerar datavetenskap som ämnesområde och avhandlar ett antal inriktningar med 
tillhörande frågeställningar av relevans för akademi och näringsliv.
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Relevans
Datavetenskap

“Datavetenskap, datalogi eller informationsbehandling (finlandssvenska), är läran och vetenskapen 
om beräkningars utförande, företrädesvis de som utförs av datorer med hjälp av programvara. Det 
akademiska ämnet datavetenskap överlappar i hög grad med ämnena datateknik, datorteknik, 
informationsteknik (IT), systemteknik, informatik och systemvetenskap.”

Wikipedia
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Relevans
Computing

"In a general way, we can define computing to mean any goal-oriented activity requiring, benefiting 
from, or creating computers. Thus, computing includes designing and building hardware and software 
systems for a wide range of purposes; processing, structuring, and managing various kinds of 
information; doing scientific studies using computers; making computer systems behave intelligently; 
creating and using communications and entertainment media; finding and gathering information 
relevant to any particular purpose, and so on. The list is virtually endless, and the possibilities are 
vast."

Wikipedia
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Relevans
Tekniker

algorithms management information systems

artificial intelligence natural-language processing

compilers networks

computational science operating systems

computer architecture parallel computation

data mining programming languages

data security real-time systems

data structures robots

databases scientific computation

decision support systems software engineering

distributed computation supercomputers

e-commerce virtual reality

graphics vision

human-computer interaction visualization

information retrieval workflow

1950

6 st

1989

9 st

2003

30 st
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Relevans
Principer (1) 

recollection computation

communication

coordination

automation

MECHANICS
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Relevans
Principer (2)

security simplicity

performance

reliability

evolvability

DESIGN
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Relevans
Projektets inriktning

(3) Identifiera outforskade möjligheter och / eller utmaningar hos

(2) en eller flera design- och / eller mekanikprinciper inom

(1) en eller flera teknikers tillämpningsområde.
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Relevans
Konkret exempel

Fokus Innehåll

Best paper award

Gorman, B., Fredriksson, M., and Humphrys, M. (2005) QASE - An integrated API for 
imitation and general AI research in commercial computer games. In Proceedings of 7th 
International conference on Computer games: Artificial intelligence, animation, mobile, 
educational, and serious games (CGAMES), Angoulême, France.

application programming interface (education / research)
(3) Identifiera outforskade möjligheter och / eller utmaningar hos

imitation learning (mechanics : automation), intelligent agents (design : simplicity)
(2) en eller flera design- och / eller mekanikprinciper inom

commerce (computer games, artificial intelligence)
(1) en eller flera teknikers tillämpningsområde.
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DISKUSSION
Ämnesområden
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Diskussion
Individuellt förslag

Fokus Innehåll

Diskussion
Uppgift – Förslag

Förslag på individuellt utredningsprojekt av relevans inom datavetenskap. Granskning och 
återkoppling på projektförslag genomförs av forsknings- och ämneskompetent personal vid 
lärosätet.
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Diskussion
Deluppgift 3 – Bakgrund

Vilket ämnesområde inom datavetenskap adresserar utredningen?

Vilket tillämpningsområde addresserar utredningen?

Varför är denna inriktning och tillämpning av allmän relevans?
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Diskussion
Deluppgift 4 – Utmaningar

Vilket problem eller vilken fråga avses lösas alternativt besvaras?

Varför är problemet eller frågan tillräckligt viktig för att påkalla en utredning?
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Diskussion
Deluppgift 5 – Avsikter

Vilket eller vilka resultat förväntas från denna utredning?

Hur kan utredningens resultat återföras till ämnes- och / eller tillämpningsområdet?
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Diskussion
Deluppgift 6 – Ansats

Hur kommer utredningen säkerställa kvaliteten hos dess resultat?
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Diskussion
Ämnesområde

Egna förslag på projektens inriktning ...
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